INTERNETOWE KOLKO MATEMATYCZNE
Zadania dla szkoty podstawowej Zestaw XII (25 IIT 2003)
Zadanie 1. W liczbie 50-cyfrowej
12345678901234567890 . . . 1234567890

wykresl pewna liczbe cyfr poczatkowych oraz pewna liczbe
cyfr koncowych w taki sposob, by otrzymaé liczbe, ktorej
suma cyfr wynosi 158.

Zadanie 2. Liczby naturalne od 1 do 20 ustaw w takiej
kolejnoéci, by kazde dwie sasiednie liczby réznily sie co
najmniej o 10.

Zadanie 3. Rycerz zawsze mowi prawde, lotr zawsze kla-
mie.

A: | Jestedmy obaj lotrami.”

B: A jest lotrem.”

Kim sa A i B?

Zadanie 4. Niektére pola tablicy 7 x 7 pomaluj na czarno
w ten sposéb, by w kazdym wierszu i w kazdej kolumnie
byty po dwa czarne pola.

Zadanie 5. Oblicz pole narysowane]j figury, jesli pole jed-
nej kratki jest rowne 1.
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